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PROGRAMMA:  
 
 

 Sabato 12/06 (Campo Combattente) Risultato: 

H 20:30 Wulko’s Team – Vizzo.It 7 - 8 

 Domenica 13/06 (Campo Combattente)  

H 20:30 Habitat - New Life Cafè 7 - 5 

H 21:30 Valentini – Gimmi MD 2 - 7 

 Venerdì 18/06 (Campo Combattente)  

H 20:30 Valentini - Movida Staff 13 - 3 

H 21:30 New Life Cafè – Vizzo.it 7 - 3 

 Sabato 19/06 (Campo Combattente)  

H 20:30 Movida Staff – Gimmi MD 1 - 5 

H 21:30 Wulko’s Team – Habitat 8 - 7 

 Domenica 20/06 (Campo Combattente)  

H 20:30 Habitat – Vizzo.it 6 - 7 

H 21:30 Wulko’s Team - New Life Cafè 12 - 4 
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PROGRAMMA: 

 

 Giovedì  24/06 semifinali (Pista Sassonia)  

H 20:30 Vizzo.it - Valentini 5 - 6 

H 21:30 Wulko’s Team - Gimmi MD 5 - 6 

 sabato 26/06 finali (Pista Sassonia)  

H 20:30 

(3°- 4° posto) 
Wulko’s Team - Vizzo.it 

8 – 8 

(Vizzo.it vince dopo i calci 

di rigore) 

H 21:30 

(1°- 2° posto) 
Gimmi MD - Valentini 

4 – 4 

(Gimmi MD vince dopo i 

calci di rigore) 
 

Classifica Finale: 
1° Gimmi MD 
 2° Valentini 

3° Vizzo.it 
 

Capocannoniere: 
Marco Mattioli (Wulko’s Team) – 14 reti 

 
Miglior portiere: 

Federico Bartolucci (Gimmi MD) 
 

Premio Wulko: 
Christian Marinelli (Movida Staff) 
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GIRONI & CLASSIFICHE: 

 
 
(*): vincente scontro diretto 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIRONE A  CLASSIFICA 

Wulko’s Team 
 
 

    2°    

Habitat 
         

New Life Cafè 
         

Vizzo.it 
 
 

    1°(*)    

GIRONE B  CLASSIFICA  

Valentini 
  2°       

Movida Staff 
         

Gimmi MD 
     1°    
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REGOLAMENTO: 

 
1) Le regole di gioco fanno riferimento a quelle 

ufficiali della Federazione Italiana Calcio a 5 

2) Viene inoltre applicato il regolamento del C.S.I. 

(Centro Sportivo Italiano) ed in particolare il 

cosiddetto CARTELLINO BLU: in caso di 

bestemmia da parte di un giocatore l’arbitro 

estrae il cartellino blu che implica l’espulsione 

del giocatore stesso dal terreno di gioco per 2 

minuti, al termine dei quali viene ristabilita la 

parità numerica 


