
4° TORNEO MEMORIAL WULKO 

-ESTATE 2007 – 
 

PROGRAMMA: 
 

 lunedì 11/06 Risultato: 
 

H 20:30 HABITAT - BAR TRE SETTE 8 - 0 

H 21:30 VIZZO.IT - JIMMY F.C. 5 - 7 

 giovedì 14/06  

H 20:30 MANTINI - JIMMY F.C. 3 - 5 

H 21:30 MOVIDA STAFF - AIMO 7 - 3 

 venerdì 15/06  

H 20:30 MOVIDA STAFF - WULKO’S TEAM 3 – 11 

H 21:30 MANTINI – VIZZO.IT 13 - 5 

 sabato 16/06  

H 20:30 VALENTINI - FULL TIME 12 - 3 

H 21:30 WULKO’S TEAM - AIMO 2 – 2 

 domenica 17/06  

H 20:30 DITO - VALENTINI 2 - 7 

H 21:30 BAR TRE SETTE - ACLI TRAVE 1 - 5 

 martedì 19/06  

H 20:30 DITO - FULL TIME 11 - 7 

H 21:30 HABITAT - ACLI TRAVE 5 - 2 

 



4° TORNEO MEMORIAL WULKO 

-ESTATE 2007 – 
 

PROGRAMMA: 
 

 
 

mercoledì 20/06 quarti di finale 
 

 

Risultato: 

H 20:30 HABITAT -  MOVIDA STAFF 3 – 3 (7- 8 d.c.r.) 

H 21:30 WULKO’S TEAM – ACLI TRAVE 5 - 1 

 giovedì 21/06 quarti di finale  

H 20:30 JIMMY F.C. – DITO 4 – 4 (9 – 8 d.c.r) 

H 21:30 VALENTINI - MANTINI 9 - 3 

 sabato 23/06 semifinali  

H 20:30 VALENTINI - MOVIDA STAFF 14 - 3 

H 21:30 WULKO’S TEAM - DITO 4 - 6 

 martedì 26/06 finali  

H 20:30 WULKO’S TEAM - MOVIDA STAFF 
 

3 – 3 (6-3 d.c.r.) 

H 21:30 VALENTINI - DITO 4 –3  

 
1° VALENTINI 

2° DITO 
3° WULKO’S TEAM 

 
CAPOCANNONIERE CON 20 RETI: RONDINA (VALENTINI)
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GIRONI & CLASSIFICHE: 

 

GIRONE A  CLASSIFICA 

MOVIDA STAFF  
 

     

AIMO       

WULKO’S TEAM  
 

     

GIRONE B  CLASSIFICA  

ACLI TRAVE 
 

      

HABITAT 
 

      

BAR TRE SETTE 
 

      

GIRONE C CLASSIFICA  

JIMMY F.C. 
 

      

MANTINI 
 

      

VIZZO.IT 
 

      

GIRONE D CLASSIFICA  

DITO 
 

      

FULL TIME       

VALENTINI 
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REGOLAMENTO: 
 

1) Le regole di gioco fanno riferimento a quelle 

ufficiali della Federazione Italiana Calcio a 5 

2) Viene inoltre applicato il regolamento del C.S.I. 

(Centro Sportivo Italiano) ed in particolare il 

cosiddetto CARTELLINO BLU: in caso di 

bestemmia da parte di un giocatore l’arbitro 

estrae il cartellino blu che implica l’espulsione 

del giocatore stesso dal terreno di gioco per 2 

minuti, al termine dei quali viene ristabilita la 

parità numerica 

 


